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PAVEL SE DOSTAL S OSTATNIMI NA MALTU. TAMN({

OBYVATELE SE O TROSECNIKY STARALI...

Chut’ovka

Do malych papirovych sackli oznacenych ¢islem sypeme stil, do jinych
cukr, do dal$ich vitacit, suSené mléko apod. Takto ptipravené schranky
rozmistime na stromy v lese. Déti kazdého druzstva jsou k sobé svazany
Satky, aby musely postupovat spolecné. Kazdé druzstvo ma za ukol vypsat
na papir ¢isla sackd, ve kterych po ochutnani nalezly predem zadanou
latku, napt. prvni druzstvo vypisuje pouze Cisla sacka, ve kterych je cukr.
papirové sacky, latky k ochutnavce, §atky, pfipinacky nebo provazek, papir
a tuzku pro déti

spravnost odpovédi, Cas

V KRAJINE JSOU JEDOVATI HADI.

Pozor, had!

Jeden z obratnych hract se stane hadem v prostoru o velikosti asi poloviny
volejbalového hiisté. Na zacatku hry had lezi na bfiSe a odpociva. Hraci
chodi nebojacné kolem ného, mohou se ho i dotknout. Had se mtze obcas
vymrstit (kolena a jedna ruka musi zdstat na zemi) a uStknout, tj. dotknout
se nékterého z obchazejicich. Ten se pak také stava hadem.

vyhrava druzstvo, které ma v daném ¢asovém limitu co nejméné uStknutych

PAVEL BYL USTKNUT ZMIJI.

Ustknuti

V kazdém druzstvu je jeden z ¢lenti nenapadngé, ale viditelné, oznacen
lihovym fixem. VSichni se pak v uritém Case prochazeji ve vymezeném
prostoru a snazi se v naprosté tichosti zjistit, kdo je ten ustknuty.

Po uplynuti ¢asu kazdy hra¢ napise sviij tip na papir.

lihovy fix; pro déti: tuzka, papir

spravnost odpovédi

skeskeoskeoskoskoskosk

Vsechny uvedené hry je tfeba promyslet a pfizptsobit je danym podminkém i
terénu a pii jakékoliv ¢innosti pamatovat na bezpecnost déti.

Tabor je zde koncipovan jako osmidenni, program je vSak hodné¢ bohaty, 1ze jej
rozdélit 1 na vice dni, zvlasté kdyz usporadame jesté no¢ni stezku odvahy nebo nocni
hru, celodenni vylet, vylet do mésta, na koupalisté apod.

Piejeme vam i vam svéfenym détem hodné radosti.



