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5. DEN
(Sk 16,6-40)

TI, CO PAVLA POSLOUCHALI, STALE PRICHAZELI A ODCHAZELI. ..
Kdo chybi?

V3ichni stoji v rozestupech na hfisti, louce nebo lesni mytin€. Vedouci je
vyzve, aby si diepli, zavfeli o¢i a zakryli obliCej. Potom vedouci schova
jednoho z hracu pod deku. Ostatni hraci pak maji uhodnout, kdo se skryva
pod dekou.

Obmeéna: Jeden z hracu odejde tak daleko, aby skupinu nevidél ani
neslysel. Jeden ze skupiny se mezitim ukryje. Pfivolany hra¢ ma do tficeti
vtefin fici, kdo chybi. Zjisti-li to v¢as, vyhrava, v opacném piipadé je
vitézstvi na stran¢ ukrytého.

deka

LIDE PRICHAZELI ZA PAVLEM A NECHAVALI SE POKRTIT.

Kiest'an

Vsichni hraci si zavazi o¢i a pohybuji se v daném uzemi. Jednoho z nich
vedouci vybere a stanovi ho jaddrem oné mocné sily. Jeho tikolem je ztstat
stat a mlcet. Ostatni hraci se pohybuji, nemluvi a snazi se tuto silu dotykem
objevit. Dotkne-li se hra¢ hrace, zepta se: ,,Kiestan? Neni-li to hledana
sila, odpovi doty¢ny stejnym slovem: ,,Kfest’an.® Dotkne-li se n¢kdo
vybraného hrace, tento neodpovida a dotknuvsi se hrac se ptipoji a také uz
nemluvi. Hra kon¢i, az se vSichni hraci stanou soucasti oné nadherné sily.
Satky, bezpe¢ny vymezeny prostor

PAyEL UZDMVIL SLUZKU Z MOC:I ZLVEHO DUCHA, ALE PROTOZE JEJI
PANI TIM PRISLI O ZISK, BYL UVEZNEN.

Gordicky uzel

Vsichni hraci stoji v tésném kruhu, dotykaji se rameny. Zaviou o¢i,
predpazi levou ruku a uchopi za ruku nékoho jiného. TotéZ provedou
druhou rukou. Vzniké uzel. Ukolem hry je rozmotat jej, aniZ by se hragi
museli pustit.

Obména: Pfi vétsim poctu hracu se vytvoii dvé skupiny, které soutézi o co
nejrychlejsi rozpleteni.

PO ZEMETRESENI BYLY NEKTERE BUDOVY HODNE PONICENE.

Zivé stavby

Utastnici se na chvili stanou architekty. Rozdéli se do skupin asi po péti
osobach. Ukolem je vytvofit ze svych t&l konstrukei, ve které se vsichni
musi vzajemné dotykat n€kterou ¢asti téla. Dulezité je, aby zakladnimi
stavebnimi dily byla téla v§ech zucastnénych hracu.

Hodnoceni: ¢as, kvalita, napaditost



